4. PRVENSTVO SRBIJE U RESAVANJU
SUDOKUA

BEOGRAD, 24. JANUAR 2009.

INSTRUKCIJE

Zadatke pripremio: Nikola Zivanovi¢




Program 4. prvenstva Srbije u reSavanju sudokua:

10.00.......... otvaranje prvenstva, pozdravne reci 1 detalji oko propozicija
10.10.......... 1. set - KLASICNI ZADACI

11.40.......... pauza

11.50.......... 2. set— SLOVNI SUDOKU

12.35.......... pauza

12.45.......... 3. set —- MATEMATICKE SUDOKU VARIJANTE
13.55.......... pauza

14.10.......... proglasenje finalista

14.20.......... FINALE — SUDOKU MIX

14.20.......... SET IZNENADENJA

15.00.......... kraj takmicenja

15.15.......... proglaSenje pobednika 1 uru¢enje nagrada
Propozicije:

Svaki ispravno reSen zadatak nosi oznaceni broj bodova. Za pogresno ili
nepotpuno resenje ne dobijaju se bodovi, ali ni negativni poeni.

Nakon prva 3 seta zadataka u finale ulazi 12 najbolje plasiranih takmicara.
Broj finalista moze biti smanjen ukoliko bude nedovoljno takmicara ili
povecéan ukoliko odziv bude veliki.

Takmicari koji ne udu u finale reSavaju set iznenadenja, a najbrzi takmicar
koji tano resi zadatak osvaja posebnu nagradu.

Svaki takmicar u finale prenosi svoje bodove.

U finalu za svaki ispravno upisani broj dobija se 1 poen, a za svaki
pogresno upisani broj oduzima se 1 poen.

Pobednik je finalista koji je ukupno osvojio najvise bodova.

U sluc¢aju da dva ili viSe takmicara imaju jednak broj bodova nakon finala,
pobednik je onaj koji je sakupio vise bodova u finalu, a zatim u trecem
setu.

Ove instrukcije mogu se koristiti tokom ¢itavog toka takmicenja, ali nece
biti dozvoljena upotreba kalkulatora, mobilnih telefona i sli¢no.

U svim testovima bi¢e data opisna objaSnjenja zadataka, ali ne 1 primeri
kao u instrukcijama.

Bonusi:

Takmicar koji pre isteka vremena ta¢no resi sve zadatke u bilo kom setu,
za svaki uStedeni minut dobic¢e 5 bonus bodova.

U 2. setu dodeljuju se bonusi za pet najbrzih takmicara sa svim ta¢nim
reSenjima. Bonusi redom iznose 50, 40, 30, 20 i 10 bodova.
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1. SET

KLASICNI ZADACI

SUDOKU MINIJATURE (5+5+5)
STANDARDNI SUDOKU (15+15+30+30)
SUDOKU 12x12 (55)
SUDOKU 16x16 (70)
SAMURAJ SUDOKU (75)
SUDOKU SUSEDI (50)
SUDOKU PAR-NEPAR (30)
DIJAGONALNI SUDOKU (40)
ATIPICNI SUDOKU (45)
ATIPICNI SUDOKU 12x12 (80)

Set nosi ukupno 550 bodova. Vreme za resavanje je 90 minuta.

1. SUDOKU MINIJATURE (5+5+5)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 6 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
oznac¢enom liku ne ponovi isti broj.

primer: reSenje:
2 4 6 112|5]4(3]|6
4 3 1 416(3[2]1]5
1 314|652/ 1
4 215[1]|3|6|4
5 2 4 5111216 (4|3
3 1 2 6(3(4]1]5]2
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2. KLASICNI SUDOKU (15+15+30+30)
Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni 1 posebno
oznac¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj.

primer:

1

OO0\~

OO0 |~ OO|Ww

5

3. SUDOKU 12x12 (55)

reSenje:
871613141925
312(5|7/6|9|4(1]|8
914 (1]15(8|2|6|3]|7
719(814(2|5(3|6]1
516218317419
411(3[6|9|7|5[8]|2
118(4[9|7(3]|2|5|6
2|5(/7|1114|618]9]|3
6(3/9|12|5|8|1|7]|4

Ispunite mreZzu brojevima od 1 do 12 tako da se u svakom redu, koloni 1 posebno
ozna¢enom liku ne ponovi isti broj.

primer: reSenje:
1 5
21638 |2|n|o)w|7]|5]|34
7112 2|5 || 7240|3698
9 110 710 2 s |alolwol1|7|6|s5)3]|2]|1]|n
6|78 |of2|1|n2]a]n]|w0]|3]s
6 8 2112 10 (1|1 |el3|s5|7|6)u2|s]|2]o
11 517 2 s 1123 |2w0lo|ls|nf7]|4]1]6
712 alels |23 1|61
12 411 1 e |n|nl7s]|ol2)s5]3]|4]mn
214 116 slolto|s)nle|al1]2]n2|7]s
g lwols |1 )s|s|2]n2]s|n|o]|7
6 8 19 4 3|7 ]e6fo|10]1]|8)a|s5]|n2]2
3 10 1116 | 4 12 o8 l2|n)a|n|s|7)1]|6|10]3
511 3|2 8 | 11
619 4
8 10
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4. SUDOKU 16x16 (70)
Ispunite mreZu brojevima od 1 do 16 tako da se u svakom redu, koloni 1 posebno
oznac¢enom liku ne ponovi isti broj.

primer:

10 7116 14
1113128 1311011 |5

13 413 14 10 719 8
12| 1 5|6 16 | 14 2|3

15 111 3 4
14 3

16 2 |11 15 5 916 12

9 5110 11

resenje:
10 9 12 | 13 5 6 3 7 16 4 2 1 15 8 1 14
6 7 11 3 2 8 4 15 9 14 113 | 10 1 5 16 | 12
5 1 15 | 14 | 16 9 12 | 13 8 3 11 6 4 7 10 2
4 2 8 16 | 14 1 1 104 15 | 12 7 5 3 6 13 9
16 | 13 2 4 3 12 | 14 1 6 10 | 15 7 9 1 5

8 | 12 | 1 7 9 5 6 4 P13 (16| 14|11 Q10| 2

1" 3 5 9 10 (16| 7 2 4 1

15114 |10 | 6 § 13|16 | 8 | 11 3 9

8

5
14 (11| 9 | 1512 ]10]|13] 3 7 8 6 |16 2 4
1 1415|162 |15 4
3

1" 4 15| 8 1 5 10 ] 9 6 14112 | 13

8

1 4 1315 7 2 9 6 121 1
2
1

4 1110 1] 9 141 6 1211515 3 2 7

3 5 14 | 10§15 | 7 16 [ 1211 2 9 8 13 1 4 6

2 |15 7 (11} 6 3 1 1415|1316 |4 f12|10] 9 8

9 6 4 (128 | 13| 2 5 10| 7 1 3 Q161514 |1
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5. SAMURAJ SUDOKU (75)
Ispunite pet povezanih mreZa brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu,
koloni 1 posebno ozna¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj.

primer:

912 7 1 415 6|8 2 9 114
6|7 911 5|1 2|7
8 7
8 5 4 2 4 5 6 2
1 4 3 9
3 2 8 6 2 3 4 1
4 4 9 3
114 6|8
7|3 8 2 3 1 7 513
8 7 6 5
5 6
7 3 8 9
114 2 3 1 8 6 117
319 6|9
7 8 5 9
9 6 7 1 7 5 8 4
2 5 8 3
4 5 1 8 9 1 2 8
1 6
2|8 116 2|1 5|6
517 8 9 413 6|8 4 5 3|2
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resenje:

<t I MO AN (O |~ |0 ™M MO MO (V|0 | ©O©ON
~— N[O |cOM~|O© WO — O OO N~ |O| M
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71 su oznaceni

kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Izmedu isprekidanih linija nalaze

se susedni brojevi. Brojevi 1 1 9 ne tretiraju se kao susedi. U mre

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
svi susedni brojevi.

6. SUDOKU SUSEDI (50)

oznacenom

primer:

reSenje:

8

7

1

1

9

839

1

31654

1

6/9]5/4|3

319(4]|7|6]5

1

1

5[413[7]12|8|6

681945372
1

2

1

5314167219

1

217/9]8

8

415|672

3[9]7|5]8|6]4]|2

6(4/3[2|5]|8

9

7182

—_——tmm e ———

I
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7. SUDOKU PAR NEPAR (30)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
oznac¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. U osencena polja upisuju se samo
parni brojevi, a u belim poljima nalaze se samo neparni brojevi.

primer:

I 4 resenje:

NN olo]lw || —
o Nw|loalmlodvdio
o loloviwlvwlol s
~N B loo|lmlo|lolo|w|d
wl ool ]oo|~| o
Njolo|lw( Nl
s lwlo|lo|b NN oo
olooNvolw|lolasw
AloN|N| o~ ]lo|o|w

8. SUDOKU DIJAGONALE (40)
Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni, posebno
oznac¢enom kvadratu 3x3 1 na obe najduze dijagonale ne ponovi isti broj.

primer:

\5 9 618 /' reSenje:
\63 115 9

319 1 7lal2]93]1[8]5]6
ol1]6]82|5[3[7]4
54 6] 1 83|54 716[2]9]1
s5l9[1]7]6l8l4]2]3
716 5|92 416|7]|3/9l2[1]8]5
3l2/8]1|5/4|9]6]|7
3// 2|7 11719583642
2171114 93\ 6l8lal2]1]7]5/3]09
1 15]7 2 9\ 2(5(3[6[4]9|7]1]8
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9. ATIPICNI SUDOKU (45)
Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
oznac¢enom liku ne ponovi isti broj.

primer:
8 5 1 reSenje:
6|8 2
3 9 6 7 8126547931
116 (8|7 (5[3]4(2]9
4 2 6 31119(8|6|5[714|2
5 9 6 olal1]2]8]6[5]7]3
6 8 5 213(5[119(4]|6(8]|7
7191216118 3]|5]4
3 7 1 5 4181319712 |1|6]5
I 89 5/7]4|3[2]1]8]9]6
&) 9 8 657141319218

10. ATIPICNI SUDOKU 12x12 (80)
Ispunite mrezu brojevima od 1 do 12 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
ozna¢enom liku ne ponovi isti broj.

primer:
1 3 5|2 12111 8 10
2 |11 3
116 2 (10
9(6 8 1 2[5
5 10
I 12
69 7 8 10 {12
4195 91
1 1012 2
10 1119 65 7
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resenje:

10

12

11

2

7

10

12

8

12

5

10

11

10

12
3

8

12

2

11

3

7

5

10

11

6
8

2
9

12

10

12

1

12

10

11

7

11

5

11

10

11

12

10
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2.SET

SLOVNI SUDOKU

SUDOKU SA SKRIVENIM RECIMA (10+20)
SUDOKU ASOCIJACIJE (10+25)
SUDOKU OSMOSMERKA (20+45)
SUDOKU S PALINDROMOM (25+45)

Treéi set nosi ukupno 200 bodova. Vreme za reSavanje je 45 minuta. Za pet
najbrzih takmicara koji ispravno rese sve zadatke predvideni su bonusi od 50,
40, 30, 20 i 10 bodova.

U drugom setu resavacée se ukupno 8 zadataka, od kojih su 4 minijature 6x6.

1. SUDOKU SA SKRIVENIM RECIMA (10+20)

Ispunite mrezu slovima A, E, K, M, N, O, R 1 T tako da se u svakom redu,
koloni 1 posebno ozna¢enom liku 2x4 ne ponovi isto slovo. Ako pravilno resite
zadatak, kroz dva reda ili kolone protezace se dve imenice.

primer:
N O M ER|T reSenje:
M N|A|[O|M|K|E|R|T
KIR|T|EJO|IN|A|M
R 0 A|lK|E|R|IM|T|N]|O
M T K M|{OIN|T|E|R|K|A
M N R O|TIM|K|IN|A|E|R
RIE|A|[N|T|O|M|K
A M E|{M|R|OJA|K|T|N
E KIT TIN|K|A|[RIM|O]|E
TIN AlR
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2. SUDOKU ASOCIJACIJE (15+25) )
Ispunite mrezu slovima A, E, J, K, O, R, S, T 1 U tako da se u svakom redu,
koloni 1 posebno ozna¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isto slovo. Ako pravilno

reSite zadatak u osenCenim poljima dobifete tri re¢i koje asociraju na
,KOSARKU*.

primer:
0 é T resenje:
U J| IR v

7 OIRIE|K|[S|ulT|A]|J
S A E KIU|AJE|T|J|O|R|S
K @) Jls|TlAalrR|O]E|K]|U
T OIS AIRIK UlA|K J O|lE|R|S|T
T|J|O|S|A|[R|K|U|E
R A RIE|S|TIU|K]A|lJ]|O
U T O S|K|U|R|E|T|J]|O]A
A E AIT|IRJO|J|S|U|E|K
O J U R E|IO|J|U|K|A|S|T|R

3. SUDOKU OSMOSMERKA (20+45)

Ispunite mrezu slovima A, E, I, N, O, P, R, S 1 T tako da se u svakom redu,
koloni i1 posebno oznacenom kvadratu 3x3 ne ponovi isto slovo. U mreZu treba
upisati svih 10 datih pojmova po pravilima standardne osmosmerke.

primer:

R reSenje:
| S TIR|O|P|[S|I|N|AE
S|E|P|N[O|A]|R|[T]I
E A1 |IN|JRIE|[T]|s|o]|P
P L In]s[eEl[alolP[R]T
T A E|IA|[R|TIN|P|lO]1]S
Plo|T|s|I|RIE[N|A
RIs|Aali|P|IN|T|E]|O
NIP|[1|o|T|E|A|S|R
o|T|E|A|[R|[S|I]|P]|N

ISTINA, OPASNOST, POETA, POSTER, PSINA
REINA, SIRENA, SPORT, TATRA, TORINE
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4. SUDOKU S PALINDROMOM (20+45)
Ispunite mrezu slovima A, E, H, I, J, M, N, R 1 S tako da se u svakom redu,
koloni 1 posebno oznacenom kvadratu 3x3 ne ponovi isto slovo. U osencenim

poljima krije se palindromna reCenica (poput one cuvene ANA VOLI
MILOVANA) koja se €ita isto u oba smera.

primer:
S reSenje:

|
AINIRIE|J|I]|S|M|H
M{S|E|A|N|H|IR|J]|I
S N | E HIlT|J|S|M|R|JA|E|N
SIH|IN|R|I|J]|M[A|E
R EIR|[I|M|A|N[H|S|]J
JIA[M|[H|S|E|N|I|R
J M RIE|AJJ|H|[S|I[N[M
R A N o ls|T{rRIM[E|[H]A
H J | IM|H|IN|E|A]J|R]|S
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3.SET

MATEMATICKE SUDOKU
VARIJANTE

SUDOKU ,,UBICA“ (40)
SUDOKU SA SUMAMA (45)
SUDOKU ,,VECE-MANJE* (40)
SUDOKU 100 (40)

SUDOKU S PROSTIM BROJEVIMA (60)
MULTI SUDOKU (30)
BEZIMENI SUDOKU (50)
SUDOKU PRODUKT (35)
SUDOKU OPTIMAJZER (60)

Set nosi ukupno 400 bodova. Vreme za reSavanje je 70 minuta.

1. SUDOKU ,,UBICA* (40)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
oznatenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. U ,kucéicama* oivicenim
isprekidanom linijom zbir brojeva mora biti jednak upisanom broju. Unutar
jedne kucice brojevi se ne smeju ponavljati.

primer:
resenje:
518671911243
914(1]12|3|5]6|7]|8
712136841915
3195|1724 ,8]|6
8171419163521
116125 (4|8|3]9 |7
213(9]|8|5|7]|1|6]|4
4 111713(2[6[8]5]|9
6(5(8|4|1]9]|7|3]2
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2. SUDOKU SA SUMAMA (45)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni i posebno
ozna¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Brojevi uz mreZzu pokazuju sumu
prva tri broja u datom redu ili koloni (posmatrano sa tih pozicija).

primer:
2 10 13 11 11 23 12 16 17 o
resen]e:
14 3 18
- 5 9l213]114]8[7]6]5
5/116]7]2]9[4]8]3
19 12 8l74l3[5]6|1]2]9
16 21 2l5(9lal3[1]6]7]8
" 9 5 714l8l6]9]5[2]3]1
3l6l1]2]8]7[5]9]4
10 18 113/2]9]714]8]5]6
6 19 419l5]8l6l2]3]1]7
6|8(7]5[1]3]a94]2
18 11
21 4 15

1 20 14 22 14 9 20 10 15

3. SUDOKU ,,VECE-MANJE* (40)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u u svakom redu, koloni 1
posebno ozna¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Svi matematicki znaci
vece (>) i manje (<) moraju biti ispoStovani.

primer:
% J> J« :}f % J> reSenje:

A” \V’ | \J_ _’/\\ | \V’ I‘F H\\ \VI i IlF 6 9 7 4 8 3 2 5 1
Tl T T 5(1]4lo9f2]7]6]3]8
| < < 213|8|6|1|5]9|4]7
I I I 1151612134879

%\I “\ _ﬁ ‘A%\ l%\l \\ 7 4 3 8 9 1 5 6 2
ﬁ‘\%\f \>\/_ \<’I\$\FJ\I%V .“>V’L 9 8 2 7 5 6 3 1 4
A A I A A [81715]3(4]2]1]9(6

Jr J J % Jf , s(2(1|5]6]9|7/8]3

:# I I :% % I 316[911(7(814|2]5
A{’ * \VI ’ ‘J_ _/‘\ [ IA\ % I’b ﬁA\ % \Vf ’ \VL
_\(f ,A‘ / ,I\_ _\’1 A ’A\ Ay VF _\/ \VI il I/\r

0 I3 S
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4. SUDOKU 100 (40)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u u svakom redu, koloni 1
posebno ozna¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Kombinacije brojeva u
sivim poljima u svakom redu daju zbir 100.

primer:
resenje:

6 4 8
61211]21719]83]5
518|7(2]3|6|2[1]9
1 319 4(5(8|1[6 2|7
9 713(5|91 4]2/6 8
ol6l8l3l2]5(1]7]2
9 2 4 a1 208l6|7(5]9]3
/ 815(3[119/2]746
1 1179|648 ]3]5]2
204]6]7]5(3[9]8]1

6 3 1

5. SUDOKU S PROSTIM BROJEVIMA (60)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u u svakom redu, koloni 1
posebno oznacenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Svaka kombinacija u
sivom kvadratu (¢itana sleva na desno i odozgo prema dole) je prost broj.

primer:
reSenje:

/ 1 4 8

©
w|o| |l |||~
o|lolo|N| = loo (N w
~N A NN]ololwlalo|—
Aloo|oola(N]lo|w| o
o NN N]|w olo|lo|—~|~
Ola|lwlo|Nv| ] ~N|oo|o
NN oo lwlola|lo|lo
g|lw|lo|l= NN |
oA o|o]w|N|w
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6. MULTI SUDOKU (30)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 6 tako da se u oba vezana zadatka u svakom
redu, koloni i posebno oznac¢enom liku 2x3 ne ponovi isti broj. Zbir na obe
oznacene dijagonale mora biti jednak.

primer:
resenje:
3 2
4 2 2141]3]5]6
3 3/6(5]1]2]4
41513261
1 11216543
6 5 6l1(2]4[3[5[6]1]2
5/3/4]6]1]2]4]5]3
3 S 312111546
1 51614]2(3]1
5 6 215(3]1]6]4
3 1146|3215

7. BEZIMENI SUDOKU (50)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u u svakom redu, koloni i
posebno oznacenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Brojevi u sivim poljima
predstavljaju zbir horizontalnih i vertikalnih susednih brojeva.

primer:

reSenje:

(@)

IS
v |lo|lNwlwlo| o |~
CAENES I DI EN BRI
w|lo|N]|o|laola]lajo| N
IR ENEN Y DRI
ololwlalo(d]s|~N|—
N h|lw|o|~N]o|o|w©
~N|w|lo|la|r|lo]lod| o
o|lo|laln|lolalw| s~
Mloa|v|N|w|lo|lo|=|m
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8. SUDOKU PRODUKT (35)

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u u svakom redu, koloni 1
posebno oznaCenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Brojevi sa strane
predstavljaju proizvod brojeva (oznacenih zvezdicom) u datom redu ili koloni.

primer:
reSenje:
* * * 20
* * 16 71913581246
. . 56 5(6(12]1914|3|7(8|1
118(412|7(6]9|3]|5
’ R 41701]3]9]2]6]5]8
* * 2136|8541/ 719
N . 9(5(|8|1/6|7|4]2|3
8(119]7(12|5]|3|6|4
N * 12 314|7]16(1|8|5[9|2
* * * 90 612514139817
* * * 72

108 80 12 14 27 5 24
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9. SUDOKU OPTIMAJZER (60)

Smestite kvadrate sa brojevima u mrezu bez rotiranja tako da dobijete ispravno
reSen sudoku zadatak. U svakom redu i koloni ne sme se ponoviti isti broj.
Zatim u mrezu ubacite zadatu figuru. Osnovni cilj zadatka je ostvariti §to veci
broj zbir u poljima koja prekriva povrsSina zadane figure.

Figura se moze rotirati i reflektovati u ogledalu, ali vodite racuna da oblik figure
ostane isti.

289 primer: 241
4163 41317 71613
157 50119 9|58
6|82
71319 319]6 826
11214 8151 31715
568 472 1194
50411
51115 333 81715
21817 9/2]4
9(4]3 3016

nacin bodovanja:

za sume do 45 = 20 bodova

za sume od 46 do 50 = 35 bodova resenje:
za sume 51 i vise = 60 bodova

4137161151289
5/1/9]12|8|7]4|6]|3
6(8(219(4|3|1|5]|7
214(1113|9[6([8|7]|5
7/6/3]8(5[1]19/2]|4
9(5/814(7(2|3|1]|6
8267|3954 ]|1
3|7|5|1]2(4]16]9/|8
11914]5/6|8|7]3|2
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FINALNI SET

SUDOKU MIX

SUDOKU EKSTRA REGIONI
SUDOKU RIBLJA KOST
SUDOKU S RAZLIKAMA

SUDOKU RACUN
SUDOKU LAMINAT
ODSECENI SUDOKU

U finalnom setu maksimalno se moze osvojiti 390 poena. Svaki ispravno upisani
broj vredi 1 poen, za svaki pogresan broj oduzima se 1 poen. Vreme za
reSavanje je 40 minuta.

1. SUDOKU EKSTRA REGIONI

Ispunite mreZzu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, svakoj koloni 1
svakom posebno ozna¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. U svakom ekstra
regionu (u ovom slucaju su to znaci pitanja) takode svi brojevi moraju biti
razliciti.

primer:
1 6 5 resenje:
8
9 2 4 3 11216]3]4]0]5]7]s
713[4]6/8[5[9]2]1
S 2 s518lol7201[4]6]3
8 3ls5[7]9l1]8[2]4]6
3 4160125 7]3]8]09
slol2]3l4l6|7]1]5
914 S 211]3]8l9l4l6]5]7
6 1 2 614(5(1/7]3[8]9]2
7 o|7(8]5(6[2[1]3]4
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2. SUDOKU RIBLJA KOST

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni 1 posebno
oznac¢enom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Na svakoj od oznacenih dijagonala
svi brojevi moraju biti razliciti.

primer:
9 2 9)
5 89 1 2 reSenje:
6 39]7]4]2 6|5
5 4/8[9De]1 2
3 206 ]5]7]8 8
9 6|8 412 3 85| ®/3]2]]6
1 9 6|8 42P]3
N2 8] 6] 1 4]8Ps
1 634l 9]5 117
1 3 65 4 17193 ]86[5[2 4
5 4 9 A5 24 %]3]9

3. SUDOKU S RAZLIKAMA

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni 1 posebno
oznacenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Brojevi izvan mreze predstavljaju
razliku izmedu prvog i poslednjeg broja u datom redu, odnosno koloni (npr. ako
je u prvoj koloni na prvom mestu broj 1, tada na poslednjem mestu te kolone
mora biti broj 6).

primer:
551367212

? 7 reSenje:

4 3 9 4 8 619/8[5[3[1[7]2]4

27 6 513[2[9]7]4]6]8]"
71114186213 |5]9

3 3 9 4151311189267

5 9 2 1 gl7/96]2]5[1]4]3

3 3 9 216|113 (4|718[9]|5
318[5(14(1/6]9|7]|2

1 1 2 9(2|6|7/5[3|4|11]8

1 2 / 3 1 1]417[2]9]8]5]3]6

5 /
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4. SUDOKU RACUN
Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni 1 svakom
posebno oznacenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Siva polja oznacavaju
matematicki ra¢un sabiranja. Poslednja kombinacija brojeva jednaka je zbiru

svih prethodnih kombinacija u sivim poljima.

primer:
3 2 9
3 1
5 6
1 9 5 4
6 7 5 2
o, 5] 12 . e
5
412
8 9 4

reSenje:
711161314(218(5]9
213/9|5(|8|7|1]4]|6
415(8[116(9|7|2|3
112(3[6]19[8|5|7 |4
618[4[7(3[5]9 1|2
o |7 s4f2]1]3 68
319(1]12[5|6|4 8|7
514 (2|8|7|3[6|9]1
816719141235

5. SUDOKU LAMINAT
Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni i posebno

oznacenom kvadratu 4x4 ne ponovi isti broj.

primer:
5 8 reSenje:
8 9 EIN ENDR
2 4 5] APRNE
2 9 4 3
5 6 8
6 8 1 _5 6 9 18 42 3 -
3 7
5 sk el
6 |9 2 |3
5 8
1 5 Opelopellr
: 6 9 51 2 3
4

2
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6. ODSECENI SUDOKU

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9 tako da se u svakom redu, koloni 1 svakom
posebno oznaCenom kvadratu 3x3 ne ponovi isti broj. Posmatrajuéi sve tri
mreze, u jednom redu mogu se pojaviti najvise dva ista broja.

primer:
911 2 7 714 6 5 61 3 8
24 1 9 115 4 / 85 2 /
3 3 4
1 8|4 5 5 69 1 4 8|6 9
2 / 6
6 5(3 8 8 417 3 5 /14 2
3 6 8 1 8 5
5 1 4 2 / 5 9 1 3
/ 2 1 4 9 6 3 5 6
reSenje:
9(11312|5]|7 7/4|1216[8|5 6(1/4]13[9]8
2146|189 11513497 8/5|3|2(6]|7
8/5|7]|6[3|4 6/9(8]1]3]2 21719111415
11718425 5/3|/6]9(2]1 41381679
312|419|7]|6 917111548 1162|583
6(9/5]3|1]8 812[4|7|6]3 519|7141(1]2
413(9|7]6|2 3185|214 718161951
5/6[1]8(4]3 21671859 9121|734
71812591 4111913|7|6 314151826

SET IZNENADENJA

Takmicari koji ne udu u finale reSavaju set iznenadenja. Na raspolaganju ¢e
imati najvise 40 minuta, a pobeduje najbrzi takmicar koji ta¢no resi zadatak.

777
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