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_____________________________________________________

Početak takmičenja: 18 časova
Završetak takmičenja: 24 časa
REŠENJA SE ŠALJU NA MEJL zoradis@eunet.rs
Da bi pregledanje bilo olakšano, rešenja se moraju slati ODJEDNOM, na mejl domaćina kola. Dakle, vodite računa šta upisujete, nema naknadnih ispravki! Maksimalno dozvoljeno kašnjenje je tri minuta, s tim što svaki će za svaki minut kašnjenja rešavačima biti oduzeta tri poena.

ZA EVENTUALNE NEJASNOĆE U VEZI ZADATAKA MOŽETE PISATI NA MEJL ILI ZVATI NA TELEFONE: 064/ 297-3582, 021/ 528-525. UGODNA VAM ZABAVA I SREĆNO!
____________________________________________________
IME I PREZIME _________________________OSVOJENI BODOVI ________

	Strana sa zadatkom
	Naziv zadatka
	Maksimalan broj poena
	Ostvareni broj poena

	1
	DVA ILUSTROVANA ANAGRAMA
	20
	

	1
	TRI POTIRALJKE
	16
	

	2
	PIRAMIDA
	15
	

	2
	ASOCIJACIJE
	33
	

	3
	ŠKOLJKA
	15
	

	3
	OPISNI REBUS
	20
	

	3
	REBUS
	15
	

	4
	MAGIČNI LIKOVI 7x7 SA POMEŠANIM OPISIMA
	34
	

	5
	INDIREKT
	12
	

	5
	PANGRAM
	20
	


	UKUPAN BROJ POENA
	200
	


1-2. Dva ilustrovana anagrama (8 poena za jedno, 20 za oba tačna rešenja)
	NAZEB U STOCU!
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	STOTKE? NI DINAR!


	[image: image2.jpg]





	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3. Tri potiraljke (4 poena - jedno tačno rešenje, 9 poena - dva, 16 poena - sva tri)
Do rešenja se dolazi precrtavanjem parova istih slova i anagramiranjem ostatka.
a) TO NEKI SINONIM INUITU! 

b) E, OSEBUJNO JE GLUMIO!

c) METEOR SMRTNO UDARIO!
4. Piramida (15 poena)

Duže reči dobijaju se anagramiranjem kraćih, uz prethodno dodavanje jednog slova. Ispravno rešena piramida donosi 15 poena, a za svaki pogrešno upisan pojam gube se dva poena od maksimuma. Ukoliko bude više od sedam grešaka računa se da je rešavač za ovaj zadatak dobio nula poena. 
	
	
	
	
	
	1


	
	
	
	
	
	
	Vodoravno: 1. Oznaka za šesti stepen osnovne ce-dur lestvice, 2. Oznaka hemijskog elementa čije soli se dodaju staklu radi zelenkaste boje, 3. Prezime poznate novinarke nedeljnika “Vreme”, 4. Španski proizvođač automobila, 5. Pismena potvrda o poreklu i kvalitetu proizvoda, 6. Obrađivati drvo alatom, 7. Iščeznuti, 8. Pokretne vojne bolnice, 9. Pristalice učenja prema kome su bog i priroda jedno isto, 10. Biti izložen patnjama, 11. Poznata latinska sentencija
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5. Asocijacije (33 poena)
Ispravna rešenja kolona vrede 5 poena, konačno rešenje vredi 8 poena, a ako se sve reši tačno dobija se bonus od 5 poena.

	A
	B
	C
	D

	TAROT
	MAJČICA
	KRIPTON
	LED

	SAPUN
	EVROAZIJA
	S.O.A.D.
	CEZAR

	GROF MONTE

KRISTO
	HRČAK
	AJFELOV

TORANJ
	ŠEĆER

	ATENTAT
	MESO
	VILIJAM ŠEKSPIR
	3D

	
	
	
	

	KONAČNO

REŠENJE:
	


6. Školjka (15 poena)
Reč koja je konačno rešenje sadrži učahurenu reč, a krajnja slova daju još jednu. Na primer: KOTOR, LEK, KO-LEK-TOR. Vaš zadatak je da otkrijete sva tri pojma koji čine ovu zagonetku.
Imamo jednog brkatog stvora,
stanovnika arktičkih mora.
Njemu je normalno kada je zima,

ne treba pribor što smučar ima.

U takvome sklopu, da bude fora,

nađe se novi stanovnik mora!

7. Opisni rebus (20 poena)

Staviš li slovo
u evropsku reku

otkrićeš pesničku
zbirku neku! 

	
	
	
	
	
	
	
	


8. Rebus (15 poena)
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9-10. Magični likovi 7x7 s pomešanim opisima (2 x 17 poena) 
Svaki ispravno unet pojam vredi dva poena, a za svaki kompletno rešen magični lik dobija se još tri poena.  Radi težine rešavanja nisu date crtice koje označavaju sintagme, a slovo “I“ je upisano radi jedinstvenosti rešenja.
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- Ime i prezime hrvatskog pesnika, prevodioca i esejiste

- Ispuniti površinu nesuvislim znakovima ili crtama

- Mesto u Čadu

- Nekadašnji naziv za srpskog ili hrvatskog političara koji se zalaže za čvrstu saradnju sa Ugarskom

- Oblast koju su naseljavali podanici kraljice Teute

- Prezime havajskog princa iz 19. veka i hrvatskog naučnika iz 17. veka

- Prezime najpoznatijeg stanovnika Springfilda

- Prezime savremenog hrvatskog pesnika i pripovedača

- Prezime Tatarina koji je tokom osamdesetih bio jedan od najboljih fudbalskih golmana na svetu

- Sledbenici stranke koju je osnovao Ante Starčević 

- Stanovnici velikog asirskog grada

- S vremena na vreme

- Veliki grad na Volgi

- Vitičasta zagrada koja se koristi u tekstovima ili u notnom pismu 

11. Indirekt (12)

Glumac Aleksić je hokejaški sudija. Nemojte se začuditi ako dosudi...

Fraza: 4-4

Rešenje: 8

12. Pangram (20 poena) 
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Pangram sadrži svih 30 slova alfabeta, a svaki suglasnik pojavljuje se samo jednom. Kao pomoć, dat je raspored svih samoglasnika, a kazaćemo još da se rečenica odnosi na partiju dva vrhunska šahovska velemajstora!
