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Početak takmičenja: 18 časova

Završetak takmičenja: 24 časa

REŠENJA SE ŠALJU NA MEJL zoradis@eunet.rs i zradisavljevic@yahoo.com
Da bi pregledanje bilo olakšano, rešenja se moraju slati ODJEDNOM, na mejl domaćina kola. Dakle, vodite računa šta upisujete, nema naknadnih ispravki! Maksimalno dozvoljeno kašnjenje je tri minuta, s tim što svaki će za svaki minut kašnjenja rešavačima biti oduzeta tri poena.

ZA EVENTUALNE NEJASNOĆE U VEZI ZADATAKA MOŽETE PISATI NA MEJL ILI ZVATI NA TELEFONE: 064/ 297-3582, 021/ 528-525

UGODNA VAM ZABAVA I SREĆNO!

________________________________________________________________

IME I PREZIME   _______________________   OSVOJENI BODOVI ________

	Strana sa zadatkom
	Naziv zadatka
	Maksimalan broj poena
	Ostvareni broj poena

	1
	ANAGRAM
	8
	

	1
	PIRAMIDA
	12
	

	1
	PANGRAM
	18
	

	2
	INDIREKTNE VARIJACIJE
	24
	

	2, 3
	REBUSI
	42
	

	3
	PALINDROMNA REČENICA
	12
	

	4
	UKRŠTENE DVANAESTICE
	24
	

	4
	KRIPTOGRAM
	16
	

	5
	OSMOSMERKA ZA STRPLJIVE
	44
	


	UKUPAN BROJ POENA
	200
	


1. Anagram (8 poena)

DA SEČEŠ - MATOR VIC!

	m
	a
	č
	
	s
	a
	
	d
	v
	e
	
	o
	š
	t
	r
	i
	c
	e


2. Piramida sa pomešanim opisima (12 poena) 
	
	
	
	
	
	1

r
	
	
	
	
	
	
	Duže reči dobijaju se anagramiranjem kraćih, uz prethodno dodavanje jednog slova. Ispravno rešena piramida donosi 12 poena, a za svaki pogrešno upisan pojam gube se dva poena od maksimuma. 

Vodoravno: Vinska taksa (mn.) - Američki televizijski i filmski reditelj i producent, poznat po filmovima katastrofe - Verdijeva opera - Vrsta južnog voća - Koji je provetren i ispunjen svežim vazduhom (lat.) - Oznaka za radijus - TV voditeljka Spasić - Jezički projekt Aleksandra Godea - Egipatski bog sunca - Država u Aziji - Jama na Korčuli u blizini Vele Luke

	
	
	
	
	
	2

r
	a
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	3

n
	a
	r
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	4

i
	r
	a
	n
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	5

i
	r
	e
	n
	a
	
	
	
	
	

	
	
	
	6

e
	r
	n
	a
	n
	i
	
	
	
	
	

	
	
	7

v
	r
	a
	n
	i
	n
	e
	
	
	
	

	
	
	8

v
	i
	n
	a
	r
	i
	n
	e
	
	
	
	

	
	9

i
	r
	v
	i
	n
	a
	l
	e
	n
	
	
	

	
	10

v
	e
	n
	t
	i
	l
	i
	r
	a
	n
	
	
	

	11

i
	n
	t
	e
	r
	l
	i
	n
	g
	v
	a
	
	


3. Pangram (18 poena) 

	b
	A
	š
	
	č
	U
	h
	
	O
	p
	A
	ž
	A
	nj
	E


	g
	l
	U
	m
	c
	A
	
	đ
	U
	z
	E


	s
	t
	O
	j
	I
	lj
	k
	O
	v
	I
	ć
	A


	O
	
	dž
	O
	n
	U
	
	f
	O
	r
	d
	U
	!


Pangram sadrži svih 30 slova alfabeta, a svaki suglasnik pojavljuje se samo jednom. Kao pomoć, dat je raspored svih samoglasnika.
4-5. Indirektne varijacije (12 + 12 poena)
Ova dva zadatka rešavaju se kao klasični indirekti, objašnjenjem ili nastavkom date postavke, ali rešenja su po svom obliku karakteristična za rebuse. 

Draga nam je ‘’Nerešiva enigma’’ 
Fraza: 8-5-4-4

Rešenje: 2-2-2-3-4-8  DA LI JE VAS LIKA NAMAMILA? 
Pomisliše da je manjina protiv, međutim...

Fraza: 2-6-2-2

Rešenje: 8-4      NEMANJINA JEZA
6. Rebus (16 poena) 

[image: image1.jpg]



	s
	p
	a
	h
	o
	
	m
	i
	
	j
	e


	m
	n
	o
	g
	o
	
	t
	e
	ž
	a
	k


7. Rebus (14 poena)
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	d
	o
	b
	a
	
	b
	e
	d
	e
	
	d
	a
	m
	a
	s
	k
	a


8. Rebus (12 poena)
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	v
	i
	
	s
	k
	i
	n
	u
	l
	i
	
	c
	e
	n
	e


9. Palindromna rečenica (12 poena) 

	s
	i
	n
	e
	,
	t
	i
	
	v
	o
	l
	i
	š


	i
	
	l
	o
	v
	
	i
	
	t
	e
	n
	i
	s


Sastavite palindromnu rečenicu od sledećih slova:

V, V, E, E, I, I, I, I, I, I, L, L, N, N, O, O, S, S, T, T, Š

10. Ukrštene dvanaestice (24 poena - po dva za svaki pojam) 

	
	
	
	
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	
	
	

	
	
	
	
	p
	r
	u
	j
	p
	o
	
	
	

	
	
	
	
	r
	e
	z
	u
	r
	t
	
	
	

	
	 
	 
	
	u
	n
	e
	r
	e
	v
	
	 
	 

	1
	u
	l
	o
	ž
	i
	t
	i
	n
	o
	v
	a
	c

	2
	d
	o
	nj
	a
	t
	i
	j
	a
	r
	i
	c
	a

	3
	o
	p
	š
	t
	e
	n
	a
	r
	e
	d
	b
	e

	4
	v
	a
	n
	i
	n
	a
	v
	a
	n
	i
	n
	i

	5
	ž
	i
	v
	o
	t
	j
	e
	t
	a
	n
	g
	o

	6
	z
	l
	a
	t
	n
	e
	r
	i
	b
	i
	c
	e

	
	
	
	
	p
	o
	z
	b
	v
	e
	
	
	

	
	
	
	
	o
	s
	i
	a
	n
	l
	
	
	

	
	
	
	
	r
	t
	k
	h
	o
	a
	
	
	


Pod 1. se priznaje i rešenje ULOŽITI NOVCE 
VODORAVNO: 1. Investirati; 2. Mesto u Splitsko-dalmatinskoj županiji; 3. Uobičajena uputstva ili komande; 4. Stendalova pripovetka; 5. Mjuzikl Manuela Romera; 6. Ukrasne akvarijumske ribe.
USPRAVNO: 7. Odupirati se; 8. Tvrdoglavost; 9. Ogovarati koga (fig.); 10. Najstariji ruski i svetski šahovski velemajstor; 11. Koje je suviše pripovedački; 12. Vrsta kartaške igre
11. Kriptogram (16 poena) 

SAMANTA STOSUR   6. na WTA listi
TOMAŠ BERDIH         7. na ATP listi
NOVAK ĐOKOVIĆ      1. na ATP listi
MARIJA ŠARAPOVA  4. na WTA listi
JANKO TIPSAREVIĆ  9. na ATP listi --> TENIS
Pronađite šta skrivaju imena i prezimena datih osoba. Nije dovoljno napisati samo rešenje, nego treba pokazati i logičko načelo koje povezuje date pojmove. 

12. Osmosmerka za strpljive (44 poena)
	T
	O
	M
	K
	A
	E
	M
	E
	R
	S
	O
	N
	E
	T
	S
	A

	U
	K
	J
	E
	L
	T
	O
	A
	J
	I
	L
	A
	T
	I
	N
	S

	M
	E
	L
	K
	I
	O
	R
	P
	H
	U
	D
	I
	T
	E
	V
	S

	B
	R
	A
	H
	M
	A
	T
	R
	O
	P
	A
	L
	T
	O
	B
	K

	F
	U
	N
	Š
	I
	V
	I
	A
	M
	D
	U
	S
	M
	S
	A
	R

	I
	A
	I
	T
	R
	O
	M
	O
	O
	K
	K
	O
	A
	T
	L
	A

	B
	J
	S
	S
	O
	S
	L
	M
	O
	E
	L
	S
	J
	A
	T
	M

	I
	A
	O
	U
	I
	A
	I
	R
	L
	A
	G
	L
	A
	J
	A
	T

	K
	G
	R
	P
	L
	N
	O
	B
	L
	C
	A
	R
	L
	S
	Z
	N

	S
	A
	F
	S
	G
	S
	J
	S
	R
	S
	A
	Z
	V
	N
	A
	A

	L
	Š
	U
	O
	E
	O
	E
	A
	A
	E
	A
	T
	U
	E
	R
	D

	O
	P
	E
	F
	A
	L
	B
	A
	T
	S
	M
	R
	O
	D
	I
	N

	D
	A
	O
	N
	E
	A
	A
	V
	I
	Š
	E
	L
	E
	U
	E
	A

	O
	R
	J
	V
	M
	Ž
	R
	O
	Z
	E
	N
	H
	A
	R
	I
	M

	P
	A
	V
	A
	R
	O
	T
	I
	R
	E
	P
	J
	A
	P
	A
	O

	I
	B
	Z
	O
	R
	K
	S
	E
	U
	R
	I
	J
	A
	L
	A
	K


1. Komandant Mark - Žalosna Sova - Blaf (junaci iz stripa)
2. Pavaroti - Kareras - Domingo (čuveni tenorski trio)
3. Baltazar - Melkior - Gašpar (tri mudraca koja su došla na rođenje Isusa Hrista)
4. Ajnštajn - Podolski - Rozen (fizičari iz EPR paradoksa) 
5. Brahma - Višnu - Šiva (sveto trojstvo u hinduizmu)
6. Otac - Sin - Sveti duh (sveto trojstvo u hrišćanstvu) 
7. Slalom - veleslalom - spust (osnovne discipline u alpskom skijanju)
8. Blek Stena - profesor Okultis - Rodi (junaci iz stripa)
9. Eufrosina - Talija - Aglaja (Harite iz grčke mitologije, sestre koje su boginje radosti i veselja)  
10.  Klota - Lahesa - Atropa (Mojre iz grčke mitologije, sestre koje su boginje sudbine)
11.  Prudens - Pajper - Fibi (sestre veštice iz serije “Čari”)

12.  Krozbi - Stils - Neš (poznati trio muzičara) 
13.  Emerson - Lejk - Palmer (poznati trio muzičara)
14.  Raja - Gaja - Vlaja (sestrići Paje Patka)
15.  Meduza - Steno - Eurijala (Gorgone iz grčke mitologije)
16.  Tim - Tom - Tumb (braća Boba Roka iz stripa “Alan Ford”)
Konačno rešenje: ATOS, PORTOS, ARAMIS (tri musketara)
U osmosmerci je skriveno 48 pojmova, koji čine 16 povezanih “trojki“ (na primer, Cezar - Pompej - Kras). Vaš zadatak je da otkrijete svih 16 „trojki“, od kojih svaka tačno napisana donosi dva poena. Neprecrtana slova čitana redom daju još jednu “trojku“, koja takođe vredi dva poena. Za kompletno rešenje zadatka dobija se 44 poena. 

Napomena: svaki pojam koji čini “trojke” nalazi se na posebnom mestu u osmosmerci, odnosno ako je slučajno učauren u nekoj reči morate ga potražiti na drugom mestu! 

